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Resumen. La evaluacion se ha constituido en uno de los elementos mas impor-
tantes del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es un instrumento de mejora de la
ensefianza, de seguimiento y control, mediante el cual el docente determina el
alcance o grado de conocimientos logrado por los estudiantes.

La evaluacion mediada por tecnologias digitales ha sido una gran preocupacion
para todos los docentes a lo largo del afio 2020, obligados a desplegar su crea-
tividad frente a un nuevo escenario de aislamiento.

Disefiar nuevos instrumentos y modalidades de evaluacion que contemple los
principales aspectos de validez, confiabilidad, practicidad, utilidad y justicia
gue amerita, no suele ser nada sencillo, mas aun si la misma debe ser realizada
de manera virtual o en linea.

El presente articulo tiene como objetivo principal describir y, sobre todo, com-
partir nuestra experiencia respecto a evaluar en linea en el contexto de virtuali-
dad producto del aislamiento social en el marco de la pandemia COVID-19.

La experiencia se enmarca en la utilizacion de un EVEA (entorno virtual de en-
sefianza-aprendizaje) y en el disefio de estrategias de evaluacion en linea, to-
mando dos casos concretos; por un lado una materia de primer afio con més de
100 alumnos y, por otra parte, una materia de los Ultimos afios con un promedio
de 15 alumnos.

PALABRAS CLAVE: Sistema de Evaluacién, Evaluacién en linea, EVEA,
Moodle.

1 Introduccion

La evaluacion se ha constituido en uno de los elementos mas importantes de todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante el cual el docente determina el alcance o
grado de conocimientos logrado por los estudiantes respecto a los objetivos de aprendi-
zaje. Es parte de la propuesta de ensefianza que se constituye como un proceso sistemati-
co, dinamico y continuo, que debe estar presente durante todo el proceso educativo; y no
solamente utilizarse como una simple herramienta de verificacion de los aprendizajes
alcanzados.
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Esta apreciacion hace ver a la evaluacion como un instrumento que afecta decisiva-
mente a aquello que se pretende medir, abriendo el camino a un replanteamiento de la
misma. Resulta insuficiente si no se contempla como un instrumento de mejora de la
ensefianza [1], para convertirse en un dispositivo formativo en todos sus aspectos (con-
ceptual, procedimental y actitudinal). Esta debe ser considerada mas abarcativa y de in-
tervencion en todo el proceso de aprendizaje [2].

Razon por la cual la evaluacion tiene debe tener un papel orientador e impulsor de los
trabajos de los estudiantes y ser percibida como ayuda real [3].

Las principales funciones que debe perseguir la evaluacion se puede resumirse en:

- Incidir en el aprendizaje (favorecerlo)
- Incidir en la ensefianza (contribuir a su mejora)
- Incidir en el curriculo (ajustarlo a sus necesidades e interés).

Se pretende lograr que la evaluacion sea un dispositivo de seguimiento y mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje [2], que sea visto como una actividad colectiva en la
que intervienen tanto el docente como los estudiantes.

La planificacion de las instancias evaluativas implican conocer en detalle las técnicas
de evaluacion a utilizar, las ventajas y desventajas de cada una de ellas, sus condiciones
de practicidad y, principalmente los alcances en relacion con los objetivos de la educa-
cion [4]. Las evaluaciones deben ser practicas sin sorpresas, contextualizadas de la mis-
ma manera que se desprende del clima, ritmo y tipo de actividades que se realizan en las
clases [4].

Buscar evidencias de los aprendizajes es uno de los mayores desafios cuando se dise-
fia una evaluacién. Es fundamental que juegue un papel orientador e impulsor del trabajo
de los estudiantes. La evaluacion debe ser mucho mas que pensar una prueba, debe per-
mitir reflexionar acerca de qué se persigue con ella, qué es lo que se desea evaluar.

Se debe tener en cuenta la gran disponibilidad de instrumentos de evaluacion de dife-
rente caracter, alcance y funcién; y seleccionarlos y organizarlos para alcanzar consis-
tencia con el proyecto de ensefianza; que a su vez contemplen los principales aspectos de
validez, confiabilidad, practicidad, utilidad y justicia que amerita.

Disefiar un instrumento de evaluacion explicito respecto a la finalidad del mismo y
conectado a los objetivos del aprendizaje no suele ser una tarea sencilla, mas atn si la
misma debe ser realizada de manera virtual o en linea.

1.1 La evaluacion en linea

La evaluacion del aprendizaje en el nivel superior se ha constituido en una preocu-
pacién constante, la cual se ve reflejada en varias publicaciones e investigaciones,
cuando esa situacion evaluativa se desarrolla en entornos virtuales, la preocupacion se
acrecienta aun mas [5].
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Tanto la ensefianza como la evaluacion en linea se pueden entender como la que se
realiza fuera de las aulas, a partir de recursos digitales como internet, entornos virtua-
les, foros de discusion, chat, como también videoconferencias y audios; aunque puede
incluir algunas actividades presenciales. La figura 1 muestra este concepto.
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Figura 1. Esquema del entorno virtual de la evaluacion en linea

El docente cumple, aparte de su funcién académica especifica, una funcién de tutor
o asesor del alumno. Sus principales caracteristicas son tres: estd mediada por la
computadora, la comunicacién puede ser sincrénica o asincrénica y cuenta con un
conjunto de apoyos disponibles en linea.

Se debe ser consciente que evaluar en linea es totalmente diferente a la evaluacion
en la presencialidad, y seria muy complejo y poco recomendable realizar exactamente
las mismas practicas de examen que se hacian hasta antes de la pandemia.

Una adecuada evaluacion en linea debe ser capaz de recoger una amplia gama de
informacion sobre diversas dimensiones. Esta modalidad implica combinar tanto los
resultados como el analisis de datos de la experiencia para extraer mucha mas infor-
macion de las respuestas de los estudiantes [6].

Es necesario recurrir a la creatividad a los efectos de integrar recursos digitales
disponibles con los propdsitos educativos, formativos y evaluativos que estas instan-
cias de acreditaciéon determinan; en otras palabras, conocer claramente qué se va a
evaluar, con qué fin, qué se propone hacer para ello (la actividad) y elegir el recurso
que mas se ajuste a esa necesidad.

Desde esta perspectiva, la evaluacion en linea a través de una EVEA (Entorno vir-
tual de ensefianza y aprendizaje), no debe ser una mera reutilizacion o mecanizacion
de los instrumentos de evaluacién anteriores, sino una permanente bisqueda de nue-
vas formas de evaluar acordes al entorno virtual como con las competencias y capaci-
dades a evaluar [7].

Los ambitos en los que se debe centrar la actividad evaluadora en los EVEA son
cuatro: comunicacion, contenidos, informacion y recursos. La comunicacién en el
marco de la virtualidad configura una manera particular de disefiar la evaluacion tanto
para que los estudiantes (en sus desempefios) como para los docentes en el disefio de
situaciones a efectos de recoger informacion que ofrezca evidencia de lo aprendido.
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La figura 2 muestra la conexion entre los contenidos que se quieren evaluar (he-
chos, conceptos, modos y maneras de tratar con conocimientos especificos y princi-
pios generales) y los instrumentos o recursos que se utilizaran en la evaluacion.

Comunicacién
Contenidos
Informacion
Recursos

Funciones de la La informacion y las
evaluacién tareas intelectuales
Instrumentos de
evaluacion

Figura 2. Ambito de evaluacién de los EVEA
Evaluar en linea nos exige estar atentos a las siguientes cuestiones:

= Toda propuesta a ser realizada por los estudiantes debe ser explicita.

= Especificar los criterios de la correccion del examen: que se pretende, cémo
debe resolverse, como se espera que lleguen al resultado y las condiciones
que se deben cumplir.

= Resolver/producir en linea implica al estudiante un desafio extra, ya que tam-
bién debera saber usar el recurso digital que se proponga para el desarrollo
de la actividad (foro, grabacién de un video, enlace en el drive, wiki, etc.).

= El aula virtual debe ofrecer la posibilidad de expresarse a través de variados
lenguajes en la misma plataforma: oral, escrito, audiovisual, grafico, etc.
También debe ofrecer la posibilidad del trabajo en grupo y de manera cola-
borativa.

= Considerar que el dia del examen la conexidn puede fallar. ;cual seré el plan
“B”?, ;qué se puede hacer para no correr este riesgo?

Las actividades a realizar en el examen deben ser coherentes con la forma de traba-
jar en las cursadas y con los objetivos planteados en el programa.

Es importante desmentir la idea de que la formacion en linea muestra su faceta mas
precaria en la evaluacién, lo importante es que la evaluacién que se disefie sea ade-
cuada y coherente [7]. En estos ambientes también las tecnologias proporcionan nue-
vas oportunidades para la evaluacién, como pueden ser: Preguntas de respuesta corta
y tipo ensayo, ayudantes para calificacién, uso de un boletin de noticias, paginas web,
calificacién automatizada de ensayos y respuestas, programas de computacién, prue-
bas objetivas y almacenamiento y reporte de resultados [8].

1.2 EVEAs (Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje)

Es fundamental contar con una plataforma o entorno virtual para poder llevar ade-
lante evaluaciones en linea [9]; un entorno virtual de ensefianza-aprendizaje (EVEA)
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es una aplicacion informatica disefiada para facilitar la comunicacion pedagdgica en-
tre los actores del proceso educativo [10].

El EVEA desarrolla dos tipos de destrezas: dominar técnicamente el uso de estos
entornos y establecer relaciones del tipo docentes-estudiantes y entre pares.

Los entornos virtuales tienen como proposito principal mediar la propuesta educa-
tiva, organizar sus contenidos con diversos materiales de estudio, facilitar la comuni-
cacién pedagogica, etc. [11], realizar un constante seguimiento de las actividades in-
termedias y realizar las evaluaciones pertinentes.

Para los procesos evaluativos especificamente, dentro de sus funcionalidades esta
permitir la entrega de trabajos, la evaluacion online con limites de tiempo y resultados
instantaneos, interactuar con herramientas de trabajo colaborativo, entre otras.

Las herramientas mas habituales son: utilizacion de cuentas de correo propia del ti-
po "WebMail", uso de foros de discusion, salas de chat (para establecer conversacio-
nes sincronicas); para las evaluaciones: preguntas cerradas y preguntas abiertas, RU-
bricas, mapas conceptuales, portafolios, trabajos colaborativos (Wikis), etc.

1.3 Moodle

Como consecuencia del aislamiento social en el marco de la pandemia COVID-19,
la Universidad Nacional de Tierra del Fuego (en el contexto de virtualidad) puso a
disposicién de sus docentes (pregrado, grado, posgrado y extension) un EVEA institu-
cional a través de la plataforma de educacién a distancia MOODLE (Module Object-
Oriented Dynamic Elearning Environment, Entorno Modular de Aprendizaje Dindmi-
co Orientado a Objetos) [12]. Es un software abierto, libre y multiplataforma, y uno
de los entornos més utilizados en el &mbito educativo.

Moodle es entorno virtual que permite a los educadores la creacion de sus propias
aulas virtuales e incorpora, ademas de las caracteristicas basicas de este tipo de entor-
nos, la publicacion de contenidos en diferentes formatos, autoevaluaciones, entrega de
trabajos practicos en linea, correcciones en linea, cuestionarios, consultas y diversas
herramientas para la construccion de evaluaciones [13]. Las principales prestaciones
de la herramienta son:

- Aulas virtuales de manera personalizada con una dindmica propia de la mate-
ria, en funcién de 4 formatos predeterminados de curso.

- Dispone de foros y chats para la comunicacidn, apertura de debates, desarrollo
de tareas colaborativas.

- Creacidn de actividades: cuestionarios, encuestas, glosarios y otros recursos.

- Incorporar diversos tipos de materiales y recursos: enlaces, archivos de texto,
PDFs, presentaciones, audio MP3, video, etc.

- Posibilidad de mostrar u ocultar médulos teméticos. (Por ejemplo unidades
que todavia no se ensefiaron o no se desean publicar).
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- Notificacion para cada integrante del curso.
- Utilizacién desde dispositivos méviles o PC.

2 Presentacion de las experiencias

El proposito principal del articulo es describir y compartir las experiencias transi-
tadas respecto a evaluar en linea en el actual contexto de virtualidad, producto del
aislamiento social en el marco de la pandemia COVID-19 durante el afio 2020.

Se presentan dos experiencias concretas y disimiles respecto a la evaluacion en li-
nea utilizados en dos cétedras de la carrera de Licenciatura en Sistemas de la Univer-
sidad Nacional de Tierra del Fuego. En ambos casos las evaluaciones se realizaron a
través del entorno virtual Moodle, utilizando y disefiando diversas estrategias.

La primera experiencia esta centrada en una asignatura del primer afio (Elementos
de Informatica) cuya matricula superé los 100 estudiantes, el objetivo fundamental de
la misma es posibilitar que el alumno disponga de un conjunto de conocimientos glo-
bales de las Ciencias de la Computacion.

En contrapartida, para la segunda experiencia se tomd una materia de los afios su-
periores (Proyecto Software) con una matricula de 15 estudiantes, en la cual se pre-
tende que el alumno relacione todos los conceptos adquiridos a lo largo del trayecto
curricular y los ponga en practica para resolver un problema concreto.

El entorno virtual Moodle nos ofrece diversas alternativas de evaluacion en linea
segln el contexto y la necesidad: ademas estas herramientas permiten generar diferen-
tes tipos de examenes cada estudiante, la cantidad de respuesta correctas para la pro-
mocidn, asignacion de puntajes como mostrar los resultados, determinar cuantas opor-
tunidades de resolucion tendra el estudiante, establecer horarios y tiempos maximos
para la resolucion, etc. [14].

A su vez esta plataforma brinda otras posibilidades y tipos de exdmenes de mayor
produccion o de trabajo colaborativo, a través de la posibilidad de incluir documentos
en distintos formatos (por ejemplo: tareas, foros y wikis). Estos pueden configurarse
para recibir entregas dentro de determinado espacio de tiempo llevando un registro de
los mismos, realizar correcciones y brindar retroalimentacion [15].

2.1 Primera Experiencia

La primera experiencia recogida se obtuvo de la catedra de Elementos de Informética,
la cual cont6 con una matricula de aproximadamente de 100 estudiantes; para llevar a
delante las evaluaciones en linea se planifico utilizar las ventajas del entorno virtual
Moodle, a través del disefio y desarrollo de preguntas cerradas. Es importante sefialar
que previo al proceso de evaluacion se realizaron evaluaciones de prueba con las mismas
herramientas a ser utilizadas en la evaluacion real, permitiendo al estudiante ganar segu-
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ridad en la utilizacion de dichas herramientas; permitio a la catedra ver el comportamien-
to general de los alumnos y reformular preguntas.

Dadas las caracteristicas de la asignatura y la cantidad de estudiantes, se utilizaron 2
herramientas: el Banco de Preguntas y los Cuestionarios.

El banco de preguntas permite al docente crear, previsualizar y editar preguntas den-
tro de una base de datos (o0 un documento) para ser invocadas desde Moodle como cues-
tionarios, tareas o lecciones. Las preguntas se agruparon en categorias (preguntas practi-
cas y preguntas tedricas) segun el contexto a evaluar, y dentro de cada una se crearon
subcategorias corresponden a las unidades tematicas.

Por otro lado Moodle ofrece la posibilidad de implementar los cuestionarios a través
de una gran variedad de tipos de consignas, desde preguntas tradicionales de verdade-
ro/falso, de opcion multiple, emparejamiento, cloze (rellenar huecos), hasta otros tipos
mas avanzados como preguntas calculadas, preguntas drag and drop, de texto, etc. Hay
que considerar que algunos tipos de preguntas permiten al sistema realizar una correc-
cién automatica (como los primeros ejemplos), y otras en cambio requieren la interven-
cion del docente para realizar la correccion.

El disefio de las evaluaciones en linea para este caso, se siguieron los siguientes pa-
S0S:

1- Se determinaron las unidades a ser evaluadas.

2- Se especificaron un minimo de preguntas por unidad (un promedio 8), lo que gene-
ré un banco de preguntas con un total de 40 aproximadamente.

3- Se disefio y configuro el entorno virtual, de forma que cada examen tuviera un total
de 10 consignas (cuestionarios en Moodle) y la nota minima de aprobacion (60 %)

4- Para cada consigna se estableci6 la forma de resolucion, por ejemplo: opcion mal-
tiple, opcidn de verdadero o falso, drag and drop, emparejamiento, etc.

5- Se definio la cantidad de consignas por pagina, es decir, cuantas visualizaba el es-
tudiante por vez.

6- Se definio del total de preguntas del examen, cuantas debia tomar del banco por
unidad (Ejemplo 2 preguntas de la Unidad 1, 3 de la unidad 2, etc.)

7- Posteriormente se seleccionaron de manera aleatoria las preguntas del banco de
preguntas; con lo cual la herramienta configura cada evaluacion de modo aleatorio de
forma que las consignas no se repitan ni aparezcan en el mismo orden.

8- Se determing el dia y la hora que el Moodle estaria disponible (un tiempo méximo
de 3 horas) y el tiempo que cada estudiante tendria para completar el examen virtual (45
minutos); es decir, que en el plazo de 3 horas para conectarse a la plataforma, los estu-
diantes dispusieron de un lapso de 45 minutos para su desarrollo. Culminado el tiempo la
plataforma envia automaticamente el examen con lo que el alumno haya realizado hasta
ese momento.

El tiempo establecido se tomo en base a simulacros por parte de los asistentes de la
catedra, que permitiera su resolucién en forma adecuada pero al mismo tiempo evitar
tiempo ocioso para buscar el resultado de una pregunta o copiarse.
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2.1 Segunda Experiencia

La asignatura de Proyecto Software tiene una concepcion y un contexto muy diferen-
te. A diferencia de la experiencia anterior, la ensefianza del proceso de desarrollo de
software debe considerar dos aspectos fundamentales: por un lado, que cada una de las
etapas del proceso de desarrollo estén relacionadas entre si (sin resolverse por separado)
y, por otro, que todo desarrollo en la disciplina se realiza trabajando en equipo de mane-
ra cooperativa y colaborativa; tal como se trabaja y especifica durante la cursada. Por
otro lado, la cantidad promedio que cursan la asignatura no supera los 15 estudiantes.

Considerando estos aspectos fundamentales se dispuso que para la evaluacion se divi-
dan en grupos de 3. A cada grupo se le presentd una situacion diferente a desarrollar; con
el objetivo que para el desarrollo todos los integrantes tengan participacion, pero no exis-
ta colaboracion entre los grupos ni tampoco buscar soluciones parecidas en Internet.

El disefio de la evaluacion en linea consistié en dos aspectos bien diferentes, el disci-
plinar y la participacién. Para el primer caso debian desarrollar las consignas especificas
de la disciplina (equivalente al 65 % del examen), que se corresponden a las etapas del
proceso de desarrollo de software estudiadas; y en segundo lugar, se considero el trabajo
colaborativo de los integrantes de cada grupo, se habilité en el aula virtual un foro y una
wiki por grupo ( Moodle permite la generacion de grupos en forma aleatoria 0 manual)
para el intercambio de ideas en la resolucion de los ejercicios (equivalente al 35% restan-
te)

Se establecié que la evaluacidn tuviera una duracién total de 4hs (el grupo podra to-
marse descansos) y estaria disponible en el horario y dia determinado. Los estudiantes
deben alcanzar una calificacion superior al 70% para aprobar.

Consideraciones generales:
- Toda produccion debia ser subida a la plataforma Moodle en la seccion especifica a
tal fin (formato DOC, ODT o PDF)

- Los docentes estuvieron en linea permanentemente durante el tiempo del parcial pa-
ra evacuar dudas especificas en el chat de la plataforma

-Se definieron como criterios de evaluacion: conocimiento y uso de las herramientas
de desarrollo, producciones obtenidas y la participacién en el foro y la wiki.

3 Resultados

Concluidas las instancias de las evaluaciones en linea de las experiencias descritas, se
reflexiond sobre la forma y los métodos de los instrumentos implementados en cada es-
pacio curricular. Tanto desde el punto de vista de la evaluacion en si, como también so-
bre la dindmica y las formas de pensar, definir y aplicar dichos instrumentos. Del analisis
realizado se obtuvieron los siguientes resultados.

50JAIIO - SAEI - ISSN: 2683-8958 - Pagina 8



SAEI, Simposio Argentino de Educacion en Informéatica

Considerando el contexto de virtualidad producto del aislamiento social en el mar-
co de la pandemia COVID-19, resultd sumamente satisfactorio el uso del entorno vir-
tual Moodle en ambas experiencias; las opciones que brinda Moodle son excelentes a
los fines de evaluar a los estudiantes. Si bien las experiencias fueron muy disimiles, la
herramienta nos permiti6 realizar las evaluaciones con la validez, confiabilidad, prac-
ticidad, utilidad y justicia que amerita un proceso evaluativo.

Un analisis realizado resulté de comparar el porcentaje de estudiantes que han re-
gularizado las materias respecto al afio 2019, donde las cursadas y las evaluaciones
fueron presenciales. La tabla 1 muestra la comparacion respecto de la primera expe-
riencia (primer afio con una alta matricula de estudiantes) y la tabla 2 respecto a la
segunda (asignatura del ciclo superior con baja matricula de estudiantes).

Tabla 1. Comparacion de los resultados de las evaluaciones presenciales y en linea en la prime-
ra experiencia.

Afo | Matricula | Aprobados % Desaprobados %
2019 95 71 74,74% 24 25,26%
2020 105 77 73,33% 28 26,67%

Tabla 2. Comparacion de los resultados de las evaluaciones presenciales y en linea en la se-
gunda experiencia.

Afio | Matricula | Aprobados % Desaprobados %
2019 13 11 84,6% 2 15,4%
2020 15 12 80,0% 3 20,0%

Se puede observar de la comparacion que no existe una gran variacién respecto a
los estudiantes que han regularizado las asignaturas respecto al tipo de evaluacién
implementado (presencial o en linea), lo que nos permite deducir que si el instrumento
tiene un buen disefio y se encuentra acorde a la dindmica de la ensefianza la evalua-
cion en linea es tan valida como la presencial.

Otro anélisis que se considerd fue el porcentaje de estudiantes que aprobaron dos
instancias (parciales) distintas en ambas experiencias, como se observa en la figura 3.
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Figura 3. Porcentaje de estudiantes aprobados por instancia evaluativa

Este andlisis surgi6 de la necesidad de evitar el sesgo de quedarse con una sola ins-
tancia evaluativa y comparar el rendimiento en al menos dos instancias (como instan-
cia se considera los resultados de cada parcial y su recuperatorio).

Si bien existe una merma en el rendimiento en las segundas instancias, siguen sien-
do muy altos los porcentajes de aprobacion.

Se realizaron consultas a los estudiantes respecto a la experiencia de ser evaluados
en linea, de la cual se obtuvieron las siguientes respuestas expresadas en la figura 4,
tanto para la primera como para segunda experiencia respectivamente.

La consulta especifica fue ¢;cudn cdmodo se sintié con el dispositivo de evaluacion
utilizado?

1ra Experiencia 2da Experiencia

R o
v‘ -

» Muy Comodo » Muy Comodo

= Comodo = Comodo

» Poco Comodo s Poco Comodo
Incomodo Incomodo

u N5/Ne u N5/Ne

Figura 4. Resultado de encuestas sobre las evaluaciones en linea en cada experiencia.

Es significativo que en ambas asignaturas casi el 75% de los alumnos se sinti6 co-
modo con el instrumento de evaluacion en linea implementado.

Por ultimo se realiz6 una serie de consultas andénimas para obtener un feedback que
permita tomar en cuenta las consideraciones que pudieron obtener los alumnos de la
experiencia, si bien no fue realizada por el total de alumnos (sobre todo de la primera
experiencia) nos permite obtener datos interesante de las mismas.
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La figura 5 muestra las respuestas de 65 estudiantes de la primera experiencia,
mientras que la figura 3 refleja las respuestas obtenidas de 12 alumnos en la segunda
experiencia. En ambos casos las consultas no fueron obligatorias.

En general estd satisfecho con la evaluacion en linea

élas consignas resultaron facil de comprender?

#Conzidera que los tiempas estuviaron acorde?

éConsidera que |z evaluzdan en linea respetd la dinamica de las clases?

éla evaluacion en linea manteniene los crierios de la presencial?
0 10 20 30 40 50 &0 70

Positivo Megativo NS/NC

Figura 5. Relevamiento de la primera experiencia.

L= situacidn planteada junto a |as etapas de desarrollo requeridas fueron
bien planteadas

éConszidera que uso de foro o wiki fzvoricio el intercambio de ideas 7
iCreeque el trabajo colzborativo permitio desamallar Iz evaluscian con
menor tension?

iConzidera que ka evaluaddn en Enea respetd bz dinamica de las clases?

£Cree que |z evaluacdidn en linea mantiene los crierios de la presendial?

o 2 4

o

B 10 12 14

Positivo Negativo NS/NC

Figura 6. Relevamiento de la segunda experiencia.

4 Conclusiones y reflexiones finales

De las experiencias e implementacion de las evaluaciones se puede deducir que en
ambos casos los resultados fueron muy satisfactorios, si bien las experiencias expues-
tas representan dos situaciones muy disimiles, la evaluacién en linea result6 exitosa.
Las opciones que brinda la herramienta Moodle son excelentes a los fines de evaluar
en linea a los estudiantes independientemente de los contenidos a evaluar como del
contexto de cada espacio curricular.

Una limitacion que se presenta al evaluar grandes cantidades de estudiantes, es la
falta de visualizacion del estudiantado. En tal sentido se utilizan las opciones que
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brinda la herramienta cuestionario, como son el limite de tiempo, y la aleatoriedad de
las preguntas. Otro aspecto importante es la falta de una herramienta que permita ha-
cer resoluciones o desarrollos mateméticos (como cambio de base, representacion de
datos, etc.). Estos fueron reemplazados por opciones de opcién multiple o verdadero-
falso donde para saber el resultado, el estudiante tendria que realizar un desarrollo
manual.

Considerando que el ciclo lectivo 2021 volvera a implementarse de manera virtual,
las evaluaciones en linea resultan tan validas como cualquier otra, es solo cuestién de
repensar en proceso evaluativo y de aplicar instrumentos acorde a las necesidades.
Para préximas instancias se considerara seguir la misma linea incorporando herra-
mientas que brinden diferentes posibilidades.

Asi mismo se contina avanzando en la utilizacién de recursos que provean seguri-
dad ante situaciones de plagio y/o copia implementando estrategias y/o herramientas
para prevenir y minimizar el plagio en un EVEA, como la implementacién de eProcto-
ring (conjunto de herramientas de software, protocolos y metodologias usadas pa-
ra vigilar, controlar y comprobar la actividad de un estudiante al presentar un examen
en linea).

Seré esencial revisar, modificar o actualizar las consignas y actividades de evalua-
cién de un ciclo a otro, tomando en cuenta no solo las experiencias de los docentes,
sino también de los datos que se puedan obtener de los estudiantes.

Lo més importante a considerar es que la evaluacion en linea a través de un EVEA
no debe ser una mera reutilizacion de instrumentos de evaluacién anteriores, sino una
busqueda de formas nuevas de evaluar acordes al contexto.
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